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Em Brincar e jogar – enlaces teóricos e metodológicos 

no campo da educação matemática, Cristiano Alberto Muniz 

apresenta a complexa relação do jogo e da brincadeira com 

a aprendizagem matemática. 

O autor ainda analisa produções matemáticas realizadas 

por crianças em processo de escolarização em jogos ditos 

espontâneos, fazendo um contrapondo às expectativas do 

educador em relação às suas potencialidades para a apren-

dizagem matemática. 

Ao trazer reflexões teóricas sobre a brincadeira na edu-

cação matemática e revelar o jogo efetivo das crianças em 

processo de produção matemática, o livro apresenta subsí-

dios tanto para o desenvolvimento da investigação cientí-

fica quanto para a práxis pedagógica por meio da atividade 

lúdica na sala de aula.
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A matemática é uma disciplina que 
gera dificuldades nos alunos, os quais, 
não sem razão, geralmente não a apren-
dem de forma lúdica. Na verdade, isso 
acontece não apenas com a matemática, 
mas com grande parte das disciplinas 
ensinadas na escola. 

Ao consultarmos no dicionário o 
verbete “disciplina”, que se origina da 
palavra “discípulo” (discipulus), qual 
seja, “aprendiz”, observamos que, em 
uma de suas várias entradas, ela signi-
fica “ensino e educação que se recebe 
(de um mestre)”. Por fim – e é onde se 
quer chegar –, em várias outras entradas 
se lê que, além de “ciência”, “disciplina” 
tem em seu significado: “regulamento”,  
“ordem”, “obediência”. 

É típico de nossa cultura que o 
estudo seja visto como uma espécie de 
“sacrifício”. E a matemática, especifi-
camente, é uma ciência que os alunos 
não veem com indiferença – ou gostam 
ou não gostam.

Por isso, é muito valoroso o mo-
do como, neste livro, Cristiano Alberto 
Muniz aborda as brincadeiras de criança 
e analisa os jogos que ele chama de es-
pontâneos. E como mostra, ainda, que 
a matemática se encontra numa brinca-
deira que poderia ser tida apenas como 
passatempo, o autor também amplia as 
possibilidades do ensino da matemática.
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